


หน#า 1 จาก 6 
 

โครงการผลิตบัณฑิตพันธุ3ใหม7และกำลังคนท่ีมีสมรรถนะ 

เพ่ือตอบโจทย3ภาคการผลิตตามนโยบายการปฏิรูปการอุดมศึกษาไทย  

ปO พ.ศ. 2568 หลักสูตรประเภทประกาศนียบัตร 

หลักสูตร:    การสอนดVานปWญญาประดิษฐ3 (AI) และการเขียนโปรแกรม (coding) ในศตวรรษท่ี 21  

          (Teaching in Artificial Intelligence and Coding Education for the 21st Century) 

มหาวิทยาลัย    มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร3 

 

แผนการการจัดการเรียนการสอน 

ช7วงท่ี 1 ปฐมนิเทศ 

  วันท่ี 13 มิถุนายน 2568 ณ โรงแรมวังใต# จังหวัดสุราษฎรCธานี 

 

09.00 น. ผู#เข#ารLวมโครงการพร#อมกัน ณ โรงแรมวังใต# จังหวัดสุราษฎรCธานี 

09.00 - 09.30 น. พิธีเปRดโครงการ โดย รองอธิการบดีวิทยาเขตสุราษฎรCธานี 

09.30 – 10.00 น. บรรยายพิเศษ หัวข#อ “AI กับการเรียนการสอนในโรงเรียน”  

โดย ศึกษาธิการจังหวัดสุราษฎรCธานี 

10.00 – 10.30 บรรยายพิเศษ หัวข#อ “AI กับสถานการณCโลก”  

โดย คณบดีคณะวิทยาศาสตรCและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

10.30 - 12.30 น. บรรยายพิเศษ หัวข#อ “นวัตกรรมการเรียนรู#ยุคใหมL กับการสอนด#านป]ญญาประดิษฐC (AI) 

และการเขียนโปรแกรม (Coding) ในศตวรรษท่ี 21” โดย ท่ีปรึกษาพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

12.30 - 13.30 น. รับประทานอาหารกลางวัน 

13.30 - 16.30 น. บรรยายหัวข#อ “ครูยุคใหมL กับ การสอนด#านป]ญญาประดิษฐC (AI) และการเขียนโปรแกรม 

(coding) ในศตวรรษท่ี 21” โดย รองศาสตราจารยC ยืน ภูLวรวรรณ 

 

ช7วงท่ี 2 การจัดการเรียนการสอน 

 การกำหนดเน้ือหาสาระและโครงสร#างหลักสูตรท่ีสอดคล#องกับผลการเรียนรู# 

 กำหนดการเรียน Onsite  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรC วิทยาเขตสุราษฎรCธานี  

       วันเสารC (1 วัน) ตLอเดือน โดยประมาณ 

 กำหนดการเรียน Online  ผLานโปรแกรมออนไลนC  

       วันจันทรC-ศุกรC นอกเวลาราชการ มีบันทึกวิดีโอให#ฟ]งย#อนหลัง 

 

 

 

 

 

 



หน#า 2 จาก 6 
 

หัวข%อ Online Onsite ชื่อวิชา/โมดูล 

1 16 มิถุนายน 

– 5 

กรกฎาคม 

- หัวข6อที่  

 1 : Introduction to Coding 

- พื้นฐานของภาษาโปรแกรม (Python, Scratch, Blockly programming) 

- ขั้นตอนวิธีการเขียนโปรแกรม 

- การเขียนโปรแกรมเบื้องต6น 

2 7 กรกฎาคม 

– 2 สิงหาคม 

2 สิงหาคม Introduction to AI 

- พื้นฐานของ ปfญญาประดิษฐj และ Machine Learning 

- การประมวลผลข6อมูลด6วยเทคโนโลยี ปfญญาประดิษฐj 

- รู6จักคำสั่งและทบทวนการสั่งงานเข6าสูsคอมพิวเตอรj 

- ความรู 6เบื ้องต6นเกี ่ยวกับ Machine Learning  และการประยุกตjใช6งานตsาง ๆ 

(Introduction to Machine Learning and Case Studies) 

- ปฏิบัติการ: ติดตั ้งและใช6งาน Python (Anaconda, Jupyter Notebook หรือ 

Google Colab)" 

- พื้นฐานการทำงานกับข6อมูล โครงสร6างข6อมูลแบบ DataFrame การแก6ไขข6อมูล 

การสรุปข6อมูล การทำฟfงกjชันบนชุดข6อมูล (Data Frame, Access and Modify 

Data, Grouping and Agregation Functions) 

- ปฏิบัติการ: การเรียกใช6และติดตั้ง Pandas, พื้นฐานการสร6าง DataFrame ของ 

Pandas และการทำงานบน DataFrame 

- กระบวนการเตรียมข6อมูล : การนำเข6าข6อมูล, การจัดการข6อมูลสูญหาย, การทำ

ความสะอาดข6อมูล (Data Exploration and Preparation) 

- ปฏิบัติการ : Data Exploration and Preparation 

- การแสดงผลข6อมูลด6วยภาพและการอธิบายข6อมูลด6วยคsาสถิติ (Data Visualiztion 

and Descriptive Statistics) 

- ปฏิบัติการ : Data Visualization with matplotlib and seaborn 

- Data Analysis Life Cycle / การประเมินผลโมเดล (Metrics and Evaluations) 

- Supervise learning : การสร 6างโมเดลด 6วย Supervised Learning: Decision 

Tree, KNN, การวิเคราะหjเชิงถดถอย (Regression Analysis) และการวิเคราะหj

การถดถอยโลจิสติกสj (Logistic Regression) เป�นต6น 

- การสร6างโมเดล Unsupervised Learning : เทคนิคการจัดกลุ sม (Clustering 

Techniques) 

- ปฏิบัติการ : การจัดกลุsมด6วยเทคนิค K-mean 

- การสร 6างโมเดล Unsupervised Learning : กฎความส ัมพ ันธj  (Association 

Rules) 

- ปฏิบัติการ : กฎความสัมพันธj (Association Rules)" 

- กรณีศึกษาจากบริษัท หรือหนsวยงาน 

3 4 สิงหาคม – 

4 ตุลาคม 

30 สิงหาคม 

และ 4 

กันยายน 

 

Developing Applications with AI 

- ก า ร ส ร 6 า ง แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ท ี ่ ใ ช6  Machine Learning ส ำ ห ร ั บ ก า ร ท ำ น า ย 

(Classification & Regression) 

- การสร6างแอปพลิเคชันที่ใช6 Computer Vision 



หน#า 3 จาก 6 
 

หัวข%อ Online Onsite ชื่อวิชา/โมดูล 

- การพัฒนาระบบ IoT และ AI  1.แนวทางการพัฒนาและการประยุกตjใช6งานด6าน 

IoT   2.พื้นฐานการใช6งานอุปกรณj (Hardware) และความรู6พื ้นฐานด6านไฟฟ�า-

อิเล็กทรอนิกสjที่จำเป�นสำหรับการพัฒนา IoT 3.ติดตั้งโปรแกรมที่จะใช6พัฒนาและ

ทดสอบการทำงานเบื้องต6น 4.ในการอsานคsาสัญญาณดิจทิัลของขาที่ต6องการสำหรับ

บอรjดไมโครคอนโทรลเลอรjควบคุมการทำงานตsางๆ แสดงผลผsาน Serial monitor 

หรือจอแสดงผล LCD ได6 5.การติดตsอ Analog Input ในการอsานคsาสัญญาณแอ

นะล็อกของขาที่ต6องการสำหรับบอรjดไมโครคอนโทรลเลอรjผsาน Serial monitor 

หรือจอแสดงผล LCD ได6 6.การขับโหลดกระแสไฟฟ�าสูงด6วย Relay Switch 

Module (ON/OFF)  เพื่อใช6ในการเป�ด-ป�ดอุปกรณjไฟฟ�า 7.การควบคุมอุปกรณj

และการแสดงผลลัพธjในรูปแบบกราฟผsานเว็บแอปพลิเคชัน 

- ตัวอยsางการพัฒนาระบบ IoT และ AI 

- ระบบแนะนำ 

- การสร 6 า งแอปพล ิ เคช ันท ี ่ ใช6  Natural Language Processing - Sentiment 

Analysis 

- ML & GIS, Data Preparation, Processing and Visualization 

- Google Earth Engine Application, Unsupervised Learning Application, 

Supervised Learning Application, Example and Case Study 

- การพัฒนาแอปพลิเคชัน Chatbot  

- Voice recognition : speech to text/ text to speech 

- การพัฒนา Web Application ที่ใช6 AI 

- การจัดกลุsม 

- กรณีศึกษาจากบริษัท หรือหนsวยงาน 

4 3 ตุลาคม – 

1 

พฤศจิกายน 

1 พฤศจิกายน Practical Applications of AI and Final Project  

ปฏบิัติการทำ Project รsวมกับที่ปรกึษา 

- นำเสนอหัวข6อโครงงาน ที่อาจนำไปใช6สอนเด็กนักเรียนหรือจะให6เด็กทำโปรเจคทางด6าน

การประยุกตjใช6 AI 

- ออกแบบขั้นตอนวิธีของโครงงานเสนอแนวทางการแก6ปfญหา 

- นำเสนอ Function Requirement และการออกแบบระบบ 

- นำเสนอระบบ 

- กรณีศึกษาจากบริษัท 

8-10 ตุลาคม ศึกษาดูงาน ณ กรุงเทพมหานคร 



หน#า 4 จาก 6 
 

หัวข%อ Online Onsite ชื่อวิชา/โมดูล 

5  3 

พฤศจกิายน 

– 17 

ธันวาคม 

13-14 

ธันวาคม 

Teaching AI and Coding 

- การออกแบบการเรียนการสอนและการใช6เครื่องมือในการสอน (Instructional 

Design and Teaching Tools) เชsน   หลักการออกแบบการสอนและการ

ตั้งเป�าหมายการเรียนรู6 (Learning Outcomes) การใช6เครื่องมือการสอนที่

เหมาะสม เชsน Scratch, Python, Jupyter Notebooksการออกแบบกิจกรรม

การเรียนรู6ที่สsงเสริมการเรียนรู6แบบมีสsวนรsวมและการคิดเชิงคำนวณ 

(Computational Thinking) และ การใช6เทคโนโลยีในการสอน ปfญญาประดิษฐj 

เป�นต6น 

- การออกแบบแผนการสอนการเขียนโปรแกรมและ ปfญญาประดิษฐj (Designing AI 

and Coding Lessons) เชsน การออกแบบกิจกรรมที่เน6นการเรียนรู6แบบโครงงาน 

(Project-Based Learning) เชsน การพัฒนาแอปพลิเคชันที่ใช6 ปfญญาประดิษฐj 

- การใช6เทคโนโลยีในการประเมินผลและการให6 Feedback 

 

ช7วงท่ี 3 ปWจฉิมนิเทศ 

  วันท่ี 20 ธันวาคม 2568 ณ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรC วิทยาเขตสุราษฎรCธานี  

หมายเหตุ : กำหนดการอาจมีการปรับเปล่ียนตามความเหมาะสม 

 

การประเมินผล : จะผLานหลักสูตรเม่ือผู#เรียนสLงงานตามกำหนดครบ (เวลาเข#าเรียนอาจไมLมีผลกับการประเมิน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หน#า 5 จาก 6 
 

ปฏิทินการศึกษา 

     
 

    
 

 

 



หน#า 6 จาก 6 
 

    
 

 
 

 


